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BIZKIMIZ ?

DUnya ve insanlik buyuk bir degisimin esiginde. Toplumlar, bilgi
sistemleri ile estetik anlayislarini belli kodlar ve hakim anlayislar
altinda sekillendirmek zorunda birakihyor.

KUME, bu sorunlara 6z degerleri sahiplenerek
cHzUmler Uretmeyi hedefliyor.

Temel amac: Hakim medeniyet anlayisini sanatsal ve fikri faaliyetlerle
analiz ederek, alternatif bir bakis acisi ve varolus énerisi sunmak.
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= Beseri Bilimler

= Toplumsal bilimler

= Kultur >
= Sanat

Bu alanlarda kisi ve kurumlara destek
verir. Arastirma, rapor, etkinlikler
araciligiyla kamuya anlatir.

Temel hedef: Turkiye ve dinyadaki toplumsal sorunlara c6zim dnerileri gelistirmek.
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Amac:

= Akademik s birlikleri
" Egitim Kurumlari >

" Proje atolyeleri

Araciligiyla Uretilen degerlerin
gelecek nesle aktariimasi.

Bu faaliyetlerin timunde kamu yarari, surdurulebilirlik ve katma deger esas alinir.



2025 MIMARI VE GORSEL
TASARIM YARISMASI

Teknoloji ve tasarimi bulusturan ve

gerceklestiri

gucu ve yer

Amac:

ecek bu yarisma, genc¢

likci dusuncelerini tesvi
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Ik defa

erin hayal
k edecek.

= Festivalin fiziksel ve gdrsel kimligini zenginlestirmek.

= SUrdUrdlebilir ve fatdristik tasarimlarla ziyaretci
deneyimini artirmak.



KV
M

Yarisma bes alt kategoriden olusuyor;

= Sahne Tasarimlari

= Sampiyonlar Ligi Pavilyonu Tasarimi

= T3 Vakfi Pavilyonu Tasarimi
" TEKNOFEST Alani Yonlendirme Tasarimlari
" TEKNOFEST Grafik Konsept Tasarimi
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Sahne Tasarimlari Kategorisi:

Amac:

TEKNOFEST’In marka yUzu ve ana bulusma noktalarini
temsil eden ana ve yan sahneleri tasarlamak.

Teknik Ihtiyaclar:

Ana Sahne:
= 20.000 sahne onu izleyici (koltuksuz)
= Sahne Uzeri ayni anda 200 kisi

Yan Sahne:

= 1000-1500 sahne 6nu izleyici (koltuklu)
= 1000 sahne 6nu izleyici (koltuksuz)

= Sahne Uzeri ayni anda 20 kisi

Formal Ihtiyaclar:

= | ED arka ve yan ylizey

= |siklandirma

= Giris- Cikis senkronizasyonu
= Min. 1 metre zemin yukseligi

Sosyal ihtiyaglar:
= FUtdristik tasarm

KV
M

= TEKNOFEST kurumsal kimligini yansitan tasarim dili

= Genc, dinamik ruhun yansitiimasi

Kapsam: Acilis/Kapanis Programlari, Konserler,
Sahne Gosterileri ve Odul Toreni.



Sampiyonlar Ligi Pavilyonu Tasarimi Kategorisi:

Amac:

Odul kazanan takimlarin teknolojik projelerini
sergileyeceqi fuar alanini tasarlamak.

Teknik Ihtiyaclar:

= 5000 m* cadir tipi kapali alan (Cadir en, boy oranlari: 40x125)
= 150 m? ofis alanlari. (1adet jiri dinlenme odasi, 2 adet gdrevli ekip odasi)

= Tek cepheden giris/cikis
= Sahne tasarimi (Sahne Uzeri ayni anda 20 kisi)

= Katilimcilarin projelerinin ciktisi olan Urtnlerin stantlari disinda bir
arada veya birkac parcada sergileneceqi vitrin, podyum, stant gibi
alan tasarimlari.

Formal Ihtiyaclar:

= 200 takim icin 6 farkl temada yerlestirme plani (Her
takim icin 3 kisilik masa)

= Cadirici ylzey tasarimlari
= Tavandan aski araclari ile dekorasyon calismalari

= 6 tema icin ayri ayri konsept dekorasyonu ve
temalarin icerigine uygun konsept mekan tasarimi

Temalar

= Akilli Sistemler ve Haberlesme

= Cevre ve Surdarulebilirlik

= Saglik Teknolojileri ve lyi Yasam

= Uzay, Havacilik ve Savunma Teknolojileri
= Yazilim Teknolojileri ve Inovasyon

= Otonom Teknolojileri

Sosyal Ihtiyaclar:

= Ziyaretci ve yarismacilar arasindaki iletisimi
artiracak planlama.

= Giristen cikisa tim stantlarin kolayca
gezilebilmesini saglayacak yerlesim plani.

= Engelli dostu tasarim
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T3 Vakfi Pavilyonu Tasarimi Kategorisi:

Amac: Formal Ihtiyaclar:

= Dokunmatik bilgilendirici ekran yUzeyler

= T3 Vakfl vizyonuna uygun futdristik dizayn

" |c ve Dis alanlarin uyum sagladigi bittinsel yiizey tasarimi

T3 Vakfrnin vizyonunu ve projelerini ziyaretcilere tanitmak.

Teknik Ihtiyaclar:
= TEKNOFEST stant ve cadirlarindan bagimsiz mustakil yapi tasarimi Sosyal Ihtiyaclar:

(Maks. 1000 m* alan igerisinde an az 700 m* kapali alan kullanimalr) = Farkli yas gruplarina hitap eden ilgi cekici konumlandirma.
= Aclk alanla etkilesim kurabilecek tasarimlar onceliklendirilecek = Gelecek yillarda kendi pavilyonunu kurmak isteyecek
= Deneyim atdlyesi paydaslara drnek tasarim olusturma
= Toplanti ve ydnetici ofisleri = Yapinin farkli ydnlerden dikkat cekici, gbrintr ve dogal bir
= Karsilama, iletisim dinlenme alanlari bulusma noktasi olusturmasi

" T3 Vakfi markalarinin tanitildigi sergi alani

Markalar:

= TEKNOFEST, T3 Al, Deneyap Turkiye ve Deneyap Kart,
T3 Girisim Merkezi, t3 Akademi, Bilim Turkiye ve Kesif Kampust

TAKIMI

T URKiYE
Y A TEKNOLOJ|
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TEKNOFEST Alani Yonlendirme Tasarimi Kategorisi:

Amac: Formal ihtivaclar:
= Pavilyon Alinliklari, Yonlendirme Araclari Tasarimi (Hava,

Ziyaretcilerin festivale kolayca entegre olmasini saglamak. S
yaretc y 9 9 Zemin, Ylzey)

Teknik ihtiyadar- " Bagimsiz Totem, Enstelasyon, Figuratif Dekor, Ikonlar

. = Dijital/ Manuel Yonlendirme
= TEKNOFEST giris alanlari ve kapi (tag) tasarimlari

= 100.000 ziyaretciye gezi rotasl ve yonlendirme tasarimlari. Sosyal Ihtiyaclar:

= Sahneler, Etkinlik Alanlari, Pavilyonlar, Triblnler, Meydan, Ihtiyac = Cocuklar, yaslilar ve ailelere yonelik 6zel coztmler.
Alanlarina yonlendirmek icin gorundr kiosk, tabela, ydnlendirme,

. = Engelli ziyaretcilere hassasiyet
1z, bilgi yUzeyi tasarimlari.

= Yogun ziyaret anlarinda alternatif ydnlendirme araclari.



Grafik Konsept Tasarimi Kategorisi:

Amac:

TEKNOFEST’In TEKNOFEST ’in basta genclerde olmak
Uzere toplumda olusturdugu “Daha 1yi bir gelecek mimkin”
fikrini gorsellestirecek, marka algisini glclendirecek grafik
tasarim calismalari Gretmek.

Teknik Ihtiyaclar:

= Dikey/vyatay afis tasarimi
= Modller Sehir Konsept Tasarimi (Istanbul)

= Genel konseptin Istanbul 6zelinde teknofest ile birlestirilerek
aktanldigr genel tanitimda kullanilmak Uzere poster tasarimi.

= Giydirme alanlarina uygun genisletilebilir ylizey tasarimlari
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Formal Ihtiyaclar:

= Kapl, alinlk, tag ve yonlendirmelerde kullaniimak Gzere
tasarim calismasi

= Fotograf, selfie ve backdrop tasarimi
= Reklam ve tanitim, acik & kapali alan tasarim calismasi.
= Kurumsal Grdn tasarim uygulama seti

Sosyal ihtiyaglar:

= Genc ve dinamik bir tasarim dili.

= Hayallerin gerceklestirilebilecegini ikna edici tavir
= Festival-sehir iliskisini konumlandirma stratejisi
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Universite
ogrencilerine acik

V

Her takimin bir danismani
bulunablllr Danisman takim
uyesi olarak eklenmemelidir.

Katilim Kosullar;

V

Bireysel veya takim halinde
(Maksimum 5 kisilik ekipler)

V

Bir takim / takim Gyesi her
kategori icin sadece bir
basvuru gerceklestirebilir

Degerlendirme Kriterleri;
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Takimlar, farkli tiniversitelerden
ogrencilerle olusturulabilir.

V
Bir takim birden fazla

kategoriye basvurabilir

> Estetik > Islevsellik > StrdurUlebilirlik > Cevre Dostu Tasarim > Biriciklik



uller Seni Bekliyor

Her bir kategori i¢in
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¥ Uyelik olusturun ¥3 Takiminizi kurun

T3KYS Platformuna kayit olun Takiminizi olusturduktan sonra takim tanitim
(Her bir takim Gyesinin kayit olmasi gerekmektedir.) dosyanizi yukleyerek kaydinizi tamamlayin.

Projenizde birlikte calismak istediginiz
ekip Uyelerini davet edin.
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Q Davetlerin kabul edilmesi

Takim Gyelerinin davetinizi kabul
etmesi gerekmektedir.

6 Yarisma se¢imi

Projenize en uygun yarismayi Sectiginiz yarisma i¢in basvurunuzu tamamlayarak
secerek detaylarini inceleyin. kayit islemlerinizi sonlandirin.
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ﬂ Not:

Basvurular, TEKNOFEST Havacllik, Uzay ve Teknoloji Festivali Teknoloji
Yarismalari resmi web sitesi (Www.teknofest.org) Uizerinden alinacaktir.

Basvurular 15.06.2025 tarihine kadar www.t3kys.com basvuru sistemi
Uzerinden cevrimici olarak yapilir.

Projeler; 50 x 70 cm sayfa icerisine yerlestirilerek PDF formatinda,
mMaksimum 4 sayfa halinde sisteme yUklenecektir.
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Etik Kurallar ve Sorumliuluk

» Proje intihal, etik ihlaller ve toplumsal
degerlere aykir durumlarda gecersiz sayilir.

= T3 Vakfi ve TEKNOFEST, yarismacilarin
ucuncu kisilere verdigi zararlardan
sorumlu degildir.
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Surec Bilgilert:

> Basvuru: 15 Haziran 2025

> Degerlendirme: 15-27 Haziran 2025

> Sonugclarin aciklanmasi: 30 Haziran 2025
> Festival: Eyliil 2025, Istanbul
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Her iki platform da toplumsal faydayi onceleyen bir anlayisla hareket eder.

Sanat ve teknolojiyi birlestirerek gelecege 1sik tutmayl amaclar.
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Sonucg ve Cagri
KUME Vakfi, kadim degerlerle teknolojiyi bulusturarak bir
medeniyet vizyonu olusturmayi hedefler.
TEKNOFEST, bu vizyonu genclerin yenilikg¢i fikirleriyle birlestirir.

Sanat ve teknolojiye ilgi duyan herkesi bu
ortak gelecegin bir parcasi olmaya davet ediyoruz!
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