14. NKU SPOR SENLIiGi VOLEYBOL OZEL MUSABAKA
TALIMATI

1.Voleybol turnuvasina sadece NKU 6grencileri katilabilir.
2.0grenciler miisabakaya NKU 6grenci kimlikleri ile katilabilecektir.

3. Tiirkiye Voleybol Federasyonu oyun kurallar kurallar gecerlidir.
4. Her takim yedekler dahil en fazla 12 kisiden olusur.
15.Bir takim 2 set kazanir ise, mag sona ermektedir.

16. En az iki fark ile 25 puana ilk ulasan takim setin galibi olur. Setler 1-1 oldugunda, son set 15 puandan
oynanir. En az iki fark bu sette de gegerlidir.

14. NKU SPOR SENLIGI TEK POTA BASKETBOL OZEL MUSABAKA
TALIMATI

1. Tek Pota Basketbol turnuvasina sadece NKU 6grencileri katilabilir.

2. Ogrenciler miisabakaya NKU &6grenci kimlikleri ile katilabilecektir.

3. Miisabakalarda geleneksel/klasik basketbol yar1 sahasi da kullanilacaktir.
4. Her takim 5 oyuncudan olusur (3 oyuncu sahada, 2 oyuncu yedek).

5. Miisabaka hakemleri 1 veya 2 hakemden ve saat/say1 gorevlisinden olusur.
6. TBF Resmi tek pota basketbol oyun kurallar1 uygulanacaktir.

7. Miisabaka sahada en az 3 oyuncu ile baslamak zorundadir.

8. Yaym icinden atilan her sut i¢cin 1 puan verilecektir. Yayin disindan atilan her sut igin 2 puan
verilecektir. Her bir basarili serbest atis i¢in 1 puan verilecektir.

9. Nizami oyun siiresi su sekilde olmalidir: 10 dakikalik bir periyottan olusan oyun siiresi. Siire top 6lii
oldugunda ve serbest atiglarda durdurulmalidir. Siire topun el degistirmesi tamamlandiginda yeniden
baslatilmalidir (hiicum takimin ellerine geger gegmez).

10. Ancak nizami oyun siiresi bitmeden Once bir takim 21 veya daha fazla bir say1 yaparsa miisabakay1
kazanir. Bu kural normal oyun siiresinde gegerlidir, uzatma siiresinde uygulanmaz.

11. Oyunun bitiminde eger skor esitse, bir uzatma periyodu oynanacaktir. Uzatma periyodu baslamadan
once bir dakikalik oyun arasi verilir. Uzatmada 2 say1 atan ilk takim miisabakay1 kazanir.
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Bir takim eger miisabakanin baslayacagi belirtilen saatte sahada 3 kisi oynamaya hazir bulunmaz ise
miisabakay1 hilkkmen kaybeder. Hiikmen yenilgi durumunda miisabaka sayis1t w-0 veya 0-w (“w”
kazanan) olarak yazilir.

Bir takim oyun siiresi bitmeden sahay1 terk eder veya tiim oyuncular1 sakatlik veya diskalifiye nedeni
ile oyun dis1 kaldiginda miisabakay1r kendiliginden yenilgi ile kaybeder. Kendiliginden yenilgi
durumunda, yenen takim miisabaka skoru veya hiikkmen yenilgi seg¢eneklerinden birini seger, her iki
durumda da kendiliginden yenilen takimin sayis1 0 olarak belirlenir.

Bir takim kendiliginden yenilgi ile ya da herhangi bir hitkmen yenilgi ile kaybettiginde yarigmadan da
diskalifiye edilecektir.

Oyunun siiresini tutmak i¢in bir oyun saati yoksa ve/veya organizatorlerin karar1 geregi oyunun belirli
bir say1 ile bitmesi durumunda; FIBA say1 limiti ile oyun siiresinin uyumlu olarak ayarlanmasini
onermektedir (10 dakika / 10 say1, 15 dakika / 15 sayi, 21 dakika / 21 say1).

Bir takim 6. takim fauliinii aldiktan sonra cezali duruma diiser.

Yaymn icindeki sut halindeki oyunculara yapilan fauller i¢in 1 serbest atis hakki verilirken, yayin
disinda yapilan atis halindeki fauller i¢in 2 atis hakki verilir.

Atis hali sirasinda yapilan bir faul ve takiben bagarili bir say1 varsa ilave bir serbest atig hakki verilir.

7,8 ve 9. takim faulleri i¢in her zaman 2 atig hakk: verilir. 10. ve sonraki fauller igin 2 serbest atig ve
topu oyuna sokma hakki verilir. Bu sart ayn1 zamanda atis halindeki faullerde de uygulanir.

Biitiin teknik fauller icin her zaman 1 serbest atig ve topu oyuna sokma hakki verilecektir; sportmenlik
dis1 fauller iginse 2 serbest atis ve topu oyuna sokma hakki verilecektir. Teknik ve sportmenlik disi
faullerden sonra oyun yayin arkasindan, oyun sahasinin tepesinden devam edecektir.

Hiicum faulii sonrasinda serbest atislar verilmeyecektir.
Basarilmus bir say1 veya son serbest atis sonrasinda (devaminda topu oyuna sokma hakki durumu harig)

Say1 yiyen takimdan bir oyuncu, yayin gerisinde bir yerden (oyun sahasi ¢izgilerinin gerisi harig)
potanin altindan saha i¢inde topu siirerek veya paslasarak oyuna geri donecektir.

Basarisiz bir say1 veya son serbest atig sonrasinda (devaminda topu oyuna sokma hakki durumu harig)

Topu eger hiicum takimi ribaund sonrasi alirsa yaym disina ¢ikmadan say1 yapma denemesine devam
edebilir.

Topu eger savunma takim alirsa top yayin arkasina dripling veya pas ile donmelidir.

Eger savunma takimi topu calar veya blok yaparsa top yayin arkasma dripling veya pas ile
donmelidir.

Herhangi bir 6lii top sonrasi topu oyuna sokma hakki verilen takim kontrol topu ile oyuna sahanin
tepesinden yayin arkasindan baslamalidir. Ornegin savunma ve hiicum oyuncular arasinda topun alinip
verilmesi.

Bir oyuncunun yayin arkasinda olmasi i¢in her iki ayaginin da ¢izginin arkasina ge¢mesi gerekir.
Hava atis1 durumunda top savunma takimina verilecektir.
Oyalanmak veya aktif olarak oynamamak (6rnegin, say1 atmaya ¢alismamak) bir ihlaldir.

Eger sahada bir sut saati bulunuyorsa, bir takim 12 saniye iginde sut denemelidir. Sut saati hiicum
oyuncularinin ellerine gectigi anda ¢aligtirilmalidir.

Eger sahada bir sut saati yoksa ve takim yeterince potaya hamle yapmiyorsa hakem 5 saniye sayarak
takima uyari verebilir.



34. Bir kontrol topu veya serbest atis 6ncesinde top 6ldiigii zaman herhangi bir takim oyuncu degisikligi
yapabilir. Yedek oyuncu takim arkadasi sahadan digariya adim attiginda ve fiziksel bir temas ile
kendine dokundugunda oyuna girebilir. Yedekler sadece potanin ters tarafinda saha bitis ¢izgisinin
arkasindaki yerde durabilir, degisiklik icin hakemlere veya masa gorevlilerine bir isaret vermek
zorunda degillerdir.

35. Her bir takima 1 mola hakki verilmistir. Herhangi bir oyuncu topun 6li oldugu durumda mola
isteyebilir.

36. Tiim molalar 30 saniye uzunlugunda olacaktir.

37. Bir oyuncu 2 sportmenlik dis1 faul aldiginda (teknik faullerde uygulanmaz) hakem tarafindan oyundan
ihrac edilecektir, oyuncu organizatorler tarafindan turnuvadan da ihrag edilebilir.

14. NKU SPOR SENLiGi ERKEK FUTBOL MIiNi SAHA OZEL MUSABAKA
TALIMATI

1. Minyatiir Kale Futbol turnuvasina sadece NKU 6grencileri katilabilir.



2. Ogrenciler miisabakaya NKU 6grenci kimlikleri ile katilabilecektir.

3. Oyun biri kaleci olmak {izere her biri en ¢ok 5 oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir. Yedek
oyuncu sayist en fazla 3'dir. Mag¢ boyunca oyuncu degisikligi yapma hakki siirsizdir. Oyundan
degistirilmek suretiyle ayrilmig bir oyuncu oyun alania bagka bir oyuncunun yedegi olarak tekrar
girebilir. Kaleci herhangi bir baska oyuncuyla yer degistirebilir. Eger oyuncular oyundan disari
gonderiliyorsa ve oyun iginde sadece 2 oyuncu kalirsa oyun tatil edilir.

4. Bir oyuncunun mutlaka giymesi gereken giysiler, forma veya gomlek, sort, tozluklar, tekmelikler ve
futbol ayakkabisidir. Forma numaralar1 1'den 15'e kadar siralanir. Kalecilerin uzun esofman alti giyme izni
vardir.

5. Mag birbirine esit 25 dakikalik iki devre oynanir.
6. Devre arasi1 10 dk. dakikay1 gegmez.

7. Oyun para atig1 yapilmasi ve atisi kazanan takimin hiicum edecegi kaleyi se¢mesiyle baglar. Baglama
vurusundan dogrudan dogruya gol yapilabilir.

8. Eger bir oyuncu 10 kusurlu hareketten birisini yaparsa rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir.
10 ihlalden birisi bir oyuncu tarafindan kendi ceza alami ig¢inde yapilirsa, topun oyunda olmasi kosuluyla,
topun pozisyonuna bakilmaksizin penalti vurusu verilir.

9. Ihrag edilen oyuncu yeniden oyuna giremez ve yedek bolgesinde oturamaz. Ihrag edilen oyuncu disari
ciktiktan 2 dakika sonra yerine degistirilecek oyuncu girer. lki dakikadan once gol atilirsa girecek olan
oyuncunun oyuna dahil edilmesi karar1 verilir.

10. Serbest vuruslarda rakip oyuncular toptan en az 5 metre uzakta durmalidir. Bir takim serbest vurusu 4
saniye icinde kullanmazsa kars1 takim lehine endirekt serbest vurus verilir.

11. Takimlarin her devrede yaptig1 ilk 5 faul kaydedilir. 6 ve 6'dan fazla birikmis faullerde rakip takim
oyuncular1 baraj kuramaz. Topa vuran oyuncu gol atma amaciyla atis1 kullanmalidir; takim arkadasina pas
veremez. Eger bir oyucu takimimin 6. fauliinii rakip sahada ya da ikinci penalt1 noktasindan gegen ve yari
saha cizgisine paralel oldugu varsayilan hayali ¢izginin Oniinde yaparsa; serbest vurug ikinci penalti
noktasindan kullanilir. Eger bir oyucu takiminin 6. fauliinii ikinci penalt1 noktasindan gecen ve yari saha
cizgisine paralel oldugu varsayilan hayali ¢izginin gerisinde islerse; serbest vurusu kullanacak takim ister
ikinci penalti noktasindan, isterse de ihlalin oldugu yerden vurusu kullanir.

12. Tag atis1 ayakla kullanilir ve bu vurusla direkt gol yapilamaz. Rakip oyuncular toptan en az 5 metre
mesafede olmalidir.

13. Kale atis1, kaleci tarafindan ve kale alaninin herhangi bir noktasindan kullanilir, bu atistan gol yapilamaz.
14. Miisabaka kurallar1 mutlaka bir galibin belirlenmesini gerektiriyorsa uzatma devreleri ve penalti
noktasindan yapilan vuruslarla kazanan takimi belirleme yontemleri kullanilir. Uzatmalar S'er dakikalik 2

devre seklinde oynanir. Eger uzatma devrelerinde de esitlik bozulmazsa penalti noktasindan yapilan
vuruglarla magin sonucu belirlenir.

14. NKU SPOR SENLiGi AYAK TENIiSi OZEL MUSABAKA TALIMATI

1.Turnuvaya Katihm Sartlari



1. Oyuncular Tekirdag Namik Kemal Universitesi 6grencilerinden olusur. Ogrenciler miisabakaya NKU
ogrenci kimlikleri ile katilabilecektir.

2.Takim Oyuncu Sayilari

Her takim en fazla 5 oyuncu ismini miisabaka tertip komitesine yarismalara katilmadan 6nce bildirecektir.
Miisabakalarda yalnizca 3 oyuncu gorev alabilecektir. Oyun igerisinde degisiklik hakki verilmeyecektir.
Takimlar miisabakalara basladiklari oyuncular ile devam edeceklerdir. Ancak oyunculardan herhangi biri
sakatlik, hastalik vb. durumda yedek listeden oyuncuyu ilave edilebilir.

3.0yun Kurallari

Karsilagma 3 set iizerinden oynanacaktir. Setlerde 2 olan takim oynanan magi kazanmis sayilacaktir. Oyun
alan1 22m uzunluk, 10m genislikte (11x10) alanda oynanacaktir. (alan gerekli goriiliirse degistirilebilir).

Setler 21 say1 iizerinden oynanacak olup 20-20 esitlik halinde diger takima 2 farkli say1 iistiinliigii kuran
takim seti kazanacaktir.

Servis atiglar1 bulunulan alanin disinda top yere temas ettikten sonra tek vurusla rakip alana atilarak
gerceklestirilecektir. Servisi atan oyuncu top yere sekmeden oyun alanina giremez. Servisten gelen top yere
temas ettikten sonra topa 3 kez temas edilip rakip alana atilmas1 gerekmektedir. Servis harici gelen toplarda
rakip alana tek vurusla top yere sekmeden ya da sektikten sonra gonderilebilir. Her takim top kendi alanina
diistiikten sonra maksimum 3 kez dokunma hakkina sahiptir. Oyunda kollar, eller hari¢ viicudun tiim
bolgeleri ile topa temas edilebilir.

Oyun alanindaki ¢izgiler sahaya dahildir ve ¢izgilere temas eden toplar i¢eride olarak degerlendirilecektir.
Hiicum eden takim oyuncusu rakip alanda topa miidahale edemez.
Hiicum eden takim oyuncusu kontrolsiiz sekilde fileye dokunamaz.

Hiicum eden takim fair-play ruhuyla bagdasmayacak sekilde rakibine bilerek isteyerek kasti bir sekilde topu
direk vuramaz. Vuran takimlar 2 say1 cezasi ile cezalandirilir. Ayn1 eylem 3 kez tekrar ettiginde eylemi
yapan takim hiikkmen 2-0 maglup sayilir.

Oyun igerisinde rakip takim ile sozli tartismaya girilemez. Oyun igerisindeki kurallar1 uygulanmasi,
sayilarin takimlar lehine verilmesi ve kurallarin uygulanmasindan hakem sorumludur. Hakem sozlii
tartismaya giren takimlarin aleyhinde ihtar cezasi verebilir. Ayni eylemi 2 kez yapan takimlar hiikkmen 2-0
maglup sayilirlar.

4.Fikstiir

Miisabakalar katilime1 sayisina gore tek devreli lig usulii ya da eleme usulii diizenlenecektir. Fikstiirlerin
ilan1 turnuvaya katilim bagvurular bittikten sonra ilan edilecektir.

NOT: Miisabakalarda tiim ekiplere mag¢ esnasinda numarali yelekler temin edilecektir.

Tiim sporcularimiza katilimlarindan dolay1 tesekkiir eder sevgi ve saygilarimizi sunariz...



